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Passage C/C++
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Passage C/C++

ÁLe C est inclus (à 99%, e.g. le C++ est parfois plus 

strict sur les casté) dans le C++ : quand on fait du C, 

on fait aussi du C++ mais lôinverse nôest pas forc®ment 

vrai

ÁDu code C ou C++ peut être écrit dans un fichier .cpp

mais seul du code C peut être écrit dans un fichier .c

ÁDans un .h, on peut écrire du C ou du C++, mais il faut 

que les .c nôincluent que des .h avec du C (utiliser #ifdef 

__cplusplus , extern C, etc. si n®cessaireé)

ÁParfois on trouve aussi des .hpp , .hxx (.h avec du 

C++), .cxx (comme .cpp)é
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Passage C/C++

ÁLe C++ rajoute des notions de programmation orientée 

objet (classe, héritage, polymorphisme) ainsi que des 

facilit®s dô®criture (surcharge dôop®rateurs tels que =, +, 

-, *, /, >>, []é)

ÁCertains compilateurs (e.g. Visual Studio) en mode C 

forcent les déclarations en début de bloc, en C++ ils ne 

le forcent plusé
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Hello World!

Notion de namespace

Opérateur
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Namespace

Plus besoin dôutiliser std::
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Références

Paramètre passé par référence
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Classes

TestClass.cpp

TestClass.h

Main.cpp
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Constructeurs, destructeur et surcharge

TestClass.cppTestClass.h
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Liste dôinitialisation

Lôinitialisation des membres 

dans le constructeur peut être 

faite de cette façon
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Opérateurs

TestClass.cpp
TestClass.h
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Opérateurs

Résultat

Main.cpp
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Fonctions amies

TestClass.h
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Fonctions amies

TestClass.cpp
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Fonctions amies

Main.cpp
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Héritage

Classe de base

Classe dérivées
Appel à un constructeur 

spécifique de la classe de base

Attention : un appel dôun constructeur 

de la classe de base ailleurs que dans la 

liste dôinitialisation ne cr®e quôune nouvelle

instance de ce type, indépendante de la classe 

dérivée

Destructeur : celui de la classe de base sera 

toujours appelé automatiquement après celui 

de la classe dérivée
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Classes abstraites

Classe de base abstraite

Classe dérivées
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Classes abstraites
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Autres apports du C++ par rapport au C

Ánew , delete et new[] , delete[] en C++ à la place (ou en 

plus) de malloc() et free() en C pour utiliser des 

pointeurs et tableaux à taille variable

ÁM®canisme dôexceptions

ÁTemplates

ÁClasses vector , listé

ÁVoir les exemples de code : http://www.ensta-

bretagne.fr/lebars/C++TutoQt.zip

Áhttps://docs.microsoft.com/en-us/cpp/cpp/cpp-language-

reference

Áhttps://github.com/isocpp/CppCoreGuidelines/

http://www.ensta-bretagne.fr/lebars/C++TutoQt.zip
https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/cpp/cpp-language-reference
https://github.com/isocpp/CppCoreGuidelines/
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Correspondances C - C++

Á Comparer https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/c-runtime-library/run-time-

routines-by-category et https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/standard-

library/cpp-standard-library-header-files...

Á Chaines de caractères

Å En C, les chaines de caractères sont typiquement définies avec char* str = "test"

Ce sont juste des tableaux de char (entiers signés 8 bits) qui, pour pouvoir être 

manipulés facilement par des fonctions, sont supposés terminés par un caractère 

ASCII de code 0 (0sous forme dôentier , ou ó\0ôsous forme de caractère ). La 

définition de str faite précédemment avec une valeur entre guillemets va faire que 

str[0] == 't', str[1] == 'e', str[2] == 's', str[3] == 't', str[4] == '\0' == 0, sizeof(str) == 

5, strlen(str) == 4 é 

Attention : la notation entre guillemets double rajoute automatiquement un caractère 0

¨ la fin, mais dôautres mani¯res de d®finir une cha´ne de caract¯res peuvent ne pas 

automatiquement lôinclure, il faut donc surveiller cela , sinon des fonctions de 

manipulation comme strlen() , strcpy() , etc. ne seront pas capables de trouver quand 

sôarr°te la chaine de caract¯res et vont donc parcourir toute la m®moire jusquô¨ trouver 

un 0 ou jusquô¨ ce quôil y ait une violation dôacc¯s m®moireé

https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/c-runtime-library/run-time-routines-by-category
https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/standard-library/cpp-standard-library-header-files
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Correspondances C - C++

Á Chaines de caractères

ÅC : printf(), scanf(), getchar(), gets(), sprintf(), sscanf(), strlen(), 

strcpy(), strcat(), strcmp()

ÅC++ : string, cout, cin

ÁManipulation de la mémoire

ÅC : malloc, calloc(), realloc(), free(), memset(), memcpy()

ÅC++ : new, delete, new[], delete[]

Á Fichiers

ÅC : fopen(), fclose(), fread(), fwrite(), fgets(), fprintf(), feof()

ÅC++ : fstream
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Pièges divers en C/C++

Ásizeof(dôune struct) != sum(sizeof(des ®l®ments de la 

struct)) à cause de problems de struct packing , alignment , 

etc.

Á Attention ¨ lôutilisation de sizeof() pour des tableaux et 

pointeurs (verifier si fait bien ce quôon veut)é
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Différences Windows/Linux
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Différences Windows/Linux

Á Différences entre les compilateurs Windows et Linux

ÅLinux

Le compilateur C le plus utilisé est GCC

Son équivalent C++ est G++

ÅWindows

GCC/G++ existent avec MinGW , Cygwin, Windows Subsystem for Linux (ces 
2 derniers sont un peu particuliersé)

Différents IDE existent et fournissent souvent leurs propres compilateurs :

Microsoft Visual Studio avec CL

Borland C++ Builder / Turbo C++ / Borland Developer 
Studio avec BCC32

Qt Creator , Eclipse, Code Blocks / Dev-C++ avec MinGW
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Différences Windows/Linux

Á Différences entre les compilateurs Windows et Linux

ÅCertains IDE peuvent aussi être configurés pour utiliser plusieurs 
compilateurs différents , e.g. sous Windows Qt Creator supporte 
GCC/G++ de MinGW et CL de Visual Studioé

ÅChaque compilateur a sa propre version de la C et C++ Standard 
Library , par contre la plupart des autres fonctions systèmes ou 
dôautres biblioth¯ques d®pendent a priori de lôOS (m°me si en fait il y a 
aussi souvent quelques petites adaptations selon le compilateur 
d®tect® via directives de pr®compilation)é

e.g. sous Windows, si on utilise le GCC 7.3.0 de MinGW la C++ Standard 
Library est celle de https://gcc.gnu.org/onlinedocs/gcc-
7.3.0/libstdc++/manual/, pour le CL de Visual Studio 2017 côest plut¹t celle 
de https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/standard-library/cpp-standard-
library-header-files?view=vs-2017, par contre les fonctions systèmes de 
Windows sont pour les 2 celles de https://docs.microsoft.com/en-
us/windows/win32/apiindex/windows-api-list (en fait dans les détails ce 
nôest pas forc®ment non plus exactement la m°me version, mais côest la 
documentation principaleé)

https://gcc.gnu.org/onlinedocs/gcc-7.3.0/libstdc++/manual/
https://docs.microsoft.com/en-us/cpp/standard-library/cpp-standard-library-header-files?view=vs-2017
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/win32/apiindex/windows-api-list
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Différences Windows/Linux

ÁDifférences entre les compilateurs Windows et Linux

Equivalences Linux / Windows

Linux/GCC Windows/Visual C++

Fichiers objets .o .obj

Bibliothèque statique 

.a .lib

Bibliothèque dynamique

.so .dll

Exécutable .exe
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Qt Creator
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Qt Creator

Á IDE (Integrated Development Environment) portable :

ÅWindows, Linux, Mac OS

ÅPeut utiliser le compilateur de Visual Studio ou le GCC de 

MinGW sous Windows

ÅFichier projet (regroupement de .c, .cpp, .hé) : .pro

Fichier texte éditable manuellement (e.g. pour pouvoir rajouter 

bibliothèques et options spécifiques)

ÅInstallation : voir e.g. https://www.ensta-bretagne.fr/lebars/Share/setup_qt2010.05_opencv320.pdf

https://www.ensta-bretagne.fr/lebars/Share/setup_qt2010.05_opencv320.pdf
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator



Compléments C/C++
31/08/2021- 33

Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator
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Créer un projet C simple avec Qt Creator


