Utilisation de
noussor UnityVibes et
PyUnityVibes



D'ou ca vient ?

® Congu lors de I'UV 5.7 de l'année derniere

® Déeveloppé par Remi RIGAL et Noélie RAMUZAT

Unity-Vibes : Rémi Rigal, Noelie Ramuzat
L'objectif est d'afficher en 3D rapidement une animation impliquant des robots en interface avec Python.
Une classe Animation pour UnityVibes a été crée. Le package Python est sur pip.

https://www.ensta-bretagne.fr/jaulin/cordeliere. html



Avoir une interface graphique en 3d
rapidement lie a Python

Pourquoi 5 " |
- Arréter d'utiliser pylab et sa fonction
utiliser cette Axis3D qui necessite une machine de
bibliotheque guerre pour fonctionner en temps réel
?
' Ameliorer le rendu pour avoir un visuel
plus "professionnel"
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Difference de
rendu

® On peutfacilement
afficherdes objets 3D

® Laffichageestfluide

® Silescalculssont faits
préalablement, le
resultat sera fluide.
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Comment ¢a marche et pourquoi est-ce si
fluide ?

® 2étapes dans le programme:

® Laboucle sur le temps:

® Calculatoire : calcul des évolutions des vecteurs d'états, etc.
® Stockage des données dans des frame

® Affichage de I'animation

| Affichage




lnconvenient

® L'affichage n'est pas un modele physique
® Toutes les equations doivent étre definies avant
® |l est quasimentimpossible de faire du dynamique

® Un seul socket pour la communication



Installation

® Pour PyUnityVibes
® Paquet disponible sur pip : $ pip3 install PyUnityVibes
® Puis importation dans python : >> import PyUnityVibes

® Pour UnityVibes

® Executable a télecharger sous le github de Remi

https://github.com/RemiRigal/Unity-Vibes/releases



Installation

Pull requests Issues Marketplace Explore

RemiRigal / Unity-Vibes ®@Watch~ 1 %Star 0  ¥Fork 3

¢>» Code Issues 0 Pull requests o Projects o Wiki Insights

el nityVibes vi1.0.0
& v1.0.0

HH RemiRigal released this on 1 Mar 2018 - 3 commits to master since this release
0 62328ec

First release of the UnityVibes viewer.

w Asseis 4

f UnityVibes 1.0.0_Linux.zip 31.2 MB

 UnityVibes_1.0.0_Windows.zip 14.8 MB
[£) Source code (zip)

Source code (tar.gz)




Structure du code — version Initiale

Importation de la bibliotheque

PyUnityVibes.UnityFigure UnityFigure

Creation de I'objet UnityFigure

boat figure.create{(UnityFigure.0BJECT 3D BOAT,

e.s5leep(l)

.updatePosition(l,
sleep(l)

updateRotation{45, 90,

.5leep(l)




Structure du code — version Animation

Importation de la bibliotheque

PyUnityVibes.UnityFigure UnityFigure
Creation de I'objet UnityFigure et de ['animation

figure UnityFigure{UnityFigure.FIGURE 3D, UnityFigure.SCENE EMPTY)

[1
ind auv range(N):
AUVs . append({figure.create{UnityFigure.0BJECT 3D SUBMARINE,
anim.add0Object{(AUVs[ind auv])

Creation des frames dans la boucle temporelle

t np.arange{(@, 76, dt):
ind auv, auv enumerate (AUVs):
anim.appendFrame{auv, x=2"ind auwv, ¥




Comment lancer un programme ?

® Fonctionnement similaire a Vibes (KALMOOQOCQ)

® Executionde la fenétre avant de lancer le programme.

® Exécution du programme python



Unity-vibes

Visualisation

Graphics|| Input
Screen resolution Graphics Quality

640x 480 Very Low
720x 480 Low
768x 480 Medium
800x 480 High
854 x 480 Very High
960 x 540 ultra
1024 x 576
800x 600

. A 1024 x 600

Une fenétre de

1024 x 640
1136 X 640

pa ramétrage 960 % 720

1152x 720
1280x 720
1024x 768
1152x 768
1280x 768

& windowed

® Une fenetre '
d'affichage




Possibilites implementees




/’_

Possibilites
implémenteées
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Maintenant

Place aux demonstrations !



