L'UE Fondements  : 

MC3 – Modèles et systèmes : (décomposé en deux fois 10H)

analyse par intervalles.

modélisation, estimation de paramètres, analyse de stabilité de systèmes continus incertains 

optimisation globale





Enseignant : Sébastien Lagrange





Bureau : E 32, ISTIA

Coordonnées : sebastien.lagrange@istia.univ-angers.fr

web :
http://www.istia.univ-angers.fr/~lagrange)





Enseignant : Mehdi Lhommeau





Bureau : E 33, ISTIA

Coordonnées : mehdi.lhommeau@istia.univ-angers.fr

web :
http://www.istia.univ-angers.fr/~lhommeau)

Les modules optionnels de l'UE Spécialisations sont regroupés en 6 thèmes ; l'étudiant choisit de suivre les modules de 2 thèmes.

SD1 – Modélisation des systèmes dynamiques à événements discrets : 20 H

modèles et systèmes à événements discrets,

modèle de type réseaux de Petri,





Enseignant : Marc Bourcerie





Bureau : E 31, ISTIA 

Coordonnées : marc.bourcerie@univ-angers.fr

web :
http://www.istia.univ-angers.fr/~bourcerie)

SD2 – Commande des systèmes (max,+) linéaires : (décomposé en deux fois 10H)

modèle de systèmes (max,+) linéaires,

commande en juste à temps, commande par modèles de référence,

commande de systèmes (max,+) incertains, analyse par intervalles 





Enseignant : Jean-Louis Boimond





Bureau : 311, ISTIA 

Coordonnées : jean-louis.boimond@istia.univ-angers.fr

web :
http://www.istia.univ-angers.fr/~boimond)





Enseignant : Laurent Hardouin





Bureau : 311, ISTIA 

Coordonnées : laurent.hardouin@istia.univ-angers.fr

web :
http://www.istia.univ-angers.fr/~hardouin)

RVR1 – Réalité Virtuelle : 20 H 

modélisation géométrique,

architectures et systèmes de réalité virtuelle,

techniques d’interaction et d’immersion.





Enseignant : Paul Richard





Bureau : 314, ISTIA

Coordonnées : paul.richard@istia.univ-angers.fr

web :
http://www.istia.univ-angers.fr/~richard))

RVR2 – Robotique : 20 H 

modélisation géométrique et cinématique,

modélisation dynamique,

planification de trajectoires,

techniques d’apprentissage. 





Enseignant : Jean-Louis Boimond





Bureau : 311, ISTIA 

Coordonnées : jean-louis.boimond@istia.univ-angers.fr

web :
http://www.istia.univ-angers.fr/~boimond)

3.4.3. Modalités d’évaluation

	Unités d’enseignement et matières (intitulés des enseignements)
	Examen terminal

1e session
	Examen terminal

2e session
	Coefficent
	ECTS

	UE 3-1 Fondements
	
	
	12
	12

	MC1 – Traitement du Signal 
	Equivalence ENSIETA, Traitement du Signal 
	 
	4
	4

	MC2 - Optimisation
	Equivalence ENSIETA

Analyse Numérique 
	
	4
	4

	MC3 – Modèles , Systèmes et Analyse par Intervalles 
	 Écrit 2 H
	Écrit 2 H 
	4
	4

	UE3-2 Spécialisations
	 
	 
	18
	18

	SD1 – Modélisation des systèmes dynamiques à événements discrets  
	Écrit 2 H
	 Écrit 2 H
	5
	5

	SD2 – Commande des systèmes (max,+) linéaires 
	 Écrit 2 H
	 Écrit 2 H
	5
	5

	RVR1 – Réalité Virtuelle 
	Equivalence ENSIETA
	 
	4
	4

	RVR2 – Robotique 
	 Écrit 2 H
	 Écrit 2 H
	4
	4

	UE4-1 Projet recherche 
	
	
	30
	30

	
	
	
	
	

	Soutenance et rapport de recherche 
	Evaluation rapport et oral 25 minutes
	
	30
	30


Modalités d’évaluation (principes généraux)


Ecrits et oraux : OUI


Capitalisation des UE : OUI


Compensation semestrielle entre les UE : NON


Compensation au sein des UE : OUI


Anonymat des copies : OUI


Deux sessions : OUI, sauf pour UE4-1


Intervalle entre les deux sessions  : 2 mois. 

Fiche de Notes Etudiants ENSIETA

	Unités d’enseignement et matières (intitulés des enseignements)
	Note

Etudiant  : Nom Prénom

	UE 3-1 Fondements
	

	MC1 – Traitement du Signal 
	Traitement du Signal  ENSIETA :

	MC2 - Optimisation
	Analyse Numérique ENSIETA :

	MC3 – Modèles , Systèmes et Analyse par Intervalles 
	 

	UE3-2 Spécialisations
	 

	SD1 – Modélisation des systèmes dynamiques à événements discrets  
	

	SD2 – Commande des systèmes (max,+) linéaires 
	

	RVR1 – Réalité Virtuelle 
	Equivalence ENSIETA

	RVR2 – Robotique 
	

	UE4-1 Projet recherche 
	

	
	

	Soutenance et rapport de recherche 
	


